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Gizem SIMSEK KAVA

Adalet kimdeyse

empatimiz ondal!

Ne izlersek izleyelim, empati kurdugumuz kahramanin

mutlulugunu gorerek salonu terk etmeyi seviyoruz.




asdigricin, i hterierin baglaﬁmx;aem noktasmau]asmﬂdﬂdan sonra kargisma 5

gelecegini, hangi karakterin cezalandinihp hangisinin gkanlan son béliimde olaylann coziilmesiyle

sdillendirilecegini 6nceden gorebilmesine olanak bosaltiimaktadir. ByleliKle seyirci yapay

saglamaktadur.* Tuirler (izerinden bakacak olursak, olarak icine sokuldugu gerilimden kurtularak -

korkti filmlerinin hedefi, izleyicinin en ilkel noktasmna rahatlatilmaktadir.*** N

ulasmak™, dram filmlerinin ya da romantik filmlerin Herhangi bir film karakteri ile empati -

hedefiise izleyicilerin vicdanlarna seslenmektir. kurabilmek, gercek bir insan ile empati gl - o
kurmaktan gok daha kolaydir ziva biraz énce i g

Empati yaratmak ya da yaratamamak degindigimiz gibi izleyiciler karakterin altyapisimi pr+3

Kisinin kendisini baska bir bilincin yerine koyarak, séz bastan 6grenmekte ve olay érgtisii éncesi wy

kontisu bilincin duygulanm, isteklerini, diistincelerini neler yasandigim gorebilmekte; dolayisiyla N e »

ve yagantisini o anda tecriibe etmeksizin anlayabilmesi da karakterin hareketini desteklemese bile
yetenegi olarak aciklanan empati kavramr™", sinemanm  neden yapildiginin farkinda olmaktadir.
belkemigini olusturmaktadir. [zleyid karakteri tamdikca onunla empati
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kurmakta, karakterin hareketlerini dogru bulmasa
dahi bu hareketlere mantikh bir agklama getirmekte,
boylelikle 6zdeglesime gegerek filme dahil olmaktadir.
Seyird, kendi ruhsal durumuna odaklanarak izleyecesi
filni secmektedir. Romantizm arayisinda oldugu
zaman romantik bir filmi, bagkalarina duydugu hurs
venefretin arttig bir dsnemdeyse korku ya da gerilim
filmini terch edebilmektedir. Biraz 6nce bahsi gecen
ammma ya da bosalma, icinde bulundugu ruhsal
dwumun, filmde izledigi karakterler iizerinden empati
ve 6zdeglesme yoluyla normallesmesini saglayacaktr.
Her filmin bir 6ykiisii oldugu gibi, her éykimiin de
cevresinde bir cabisma bulunmaktadir. Filmlerde
karakterlerin birbirleri arasinda ya da karakterin

kendi i¢ diinyast ile yasadig bir catisma olarak ortaya
konabilmektedir. Seyirci filmi kahramanm géziinden
yaniyonetmenin bakis agisiyla izlediginden, olaydaki
catismada kazanmasim istedigi kisi genellikle
kahraman olmakta, dolayzsiyla filmde seyird, basrol
oyuncusu hangi tarafta yer aliyorsa onunla empati
kurarak onun tarafim tutmaktadur. Béylelikle filmler
tizerinden Gtekilestirme yaratilabilmekte, seyird ise
farkinda olmaksizin basrol oyuncusuyla 6zdeslegerek
onun yoluna akan her karakteri diisman olarak
bilingdisina almaktadr.

Avmisin, ava mi?

Sinemanin bir ideoloji araa olmastyla birlikte

sinema endjistrisini yoneten Hollywood, filmleri

bir silah olarak kullanmaya baglamustir. Bitmek
bilmeyen Vietnam hikéyeleri bunun en belirgin
omekleridir. Kaybedilen bir savagin tekrar tekrar
filmlestirilmelerinde, seyirciler farkinda olmaksizin
kendilerini Amerikan askerleriyle empati, dolayisiyla
da 6zdeslesim kurmus olarak bulmaktadir. Gizlenen
ideoloji tizerinden savasin kahramanlan belirlenmekte
ve boylelikle gercekte kaybedilen savas izleyiciler
gozinde kazanilmaktadhr.

Korku/gerilim sinemas: 6zelinde izleyiciler genellille
kurban ile 6zdeslesiyor olsa da, ruhsal bozuklugu
bulunan ya da giindelik yasaminda kisilerle catisma
yasamasi sonucu icinde intikam, 6fke gibi olumsuz
duygulan biriktirmis olan izleyidler katil ya da
cnavarlarla empati kurmayi da secebilmektedir.
Filmlerin her iki bakus acisim da siwrekli degistirerek
seyirdlere sundugu hesaplanirsa, filmi izleyen
zleyidiler her iki bakis agisma da sahip olmakla
birlikte bu taraflardan birisiyle daha rahat empati
kurabilmektedir. Film yapmimcilan ve yonetmenler,

oyuncu ve karakter secimlerini genellikle
kurbana odaklamilabilecek bicimde ayarlasa

da izleyicilerin ruh haline etki edemeyecekleri
icin 6zdeslesim yonelimi yine izleyicilerin
tasarrufunda kalmaktadur.

“Kisisel uygunluk, izleyicinin filmde yer alan
karakterlerden kurban ya da kahraman olanlar
ile 6zdeslesmeleri anlamma gelmektedir.
IZleyici kendisini kurbanla 6zdeglestirip onun
icin tizillebilir ve bagma gelen olaylardan
kurtuldugunu gérebilmek icin filmi izlemeye
devam edebilir. Kahraman ile 6zdeglesen
izleyidi ise kendisini onun yerine koyup, nasil
bir plan ile kurbanlarn kurtanlmas: gerektigi
gibi distincelerle kahramanmn akibetini gormek
adna filmi izlemeye devam edebilir.”

Bir 6rekle bakmak gerekirse; 2016 yapimi
“Don’t Breathe” filmindeki karakterler hirsizdir
ve kor bir adamin evinde milyon dolarlar
oldugunu diistinerek bu evi soymayi planlarlar.
Normalde hirsizla empati kurmayacak izleyiciler
dahi, kér adamin hirsizlan evde kistirmast ve
terorize etmesi sirasmda hirsizlarm ne durumda
kaldiklarim gérerek tiziiliir, neden bu soygunu
yaptiklari bildikleri icin onlan desteklemeseler
de onlarla empati kurar ve 6zdeslesirler.

Kurban, kahraman ya da katile empati
duyulabilmesi icin av ve ava konumundan
dabakabilmek gerekmektedir. Bubaglamda
ozellikle gerilim filmlerinde av ve avanm
kurtulus icin secenekleri bulunmakta; bu
secenekler ise zihinsel ve bedensel yollardan
gecmektedir. Zihinsel olan vicdani sor; ar
tizerinden i¢ hesaplagmalan icerirken, bedensel
olan saga ya da sola donme veya silahi kullanip
kullanmama gibi seceneklerle belirlenmektedir.
Avin akhm kullandigr anda ava konumuna
yiikselebileceginin de altmm ¢izildigi bu
filmlerde ayrica bazi durumlarda adalet kurban,
katil ya da kahraman tarafindan saglanmakta,
bazilarinda ise adalet gergeklesmemekte ve
seyirciler dahi ilahi adalet, dolayisiyla da annma,
yasamaksizm salondan aynlabilmektedir.
Sonug olarak ne izlersek izleyelim, empati
kurdugumuz kahramanm mutlulugunu
gorerek salonu terk etmeyi seviyoruz. Soéziin
6211, beyazperdede seyirciye gore adalet yada -
ilahi adalet kimden yanaysa empatimiz de
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